
QUEL  
BAZART... 

RANGE TA 
CHAMBRE ! 
Vous allez sûrement entendre plus souvent que d’habitude cette phrase !  

Je vous propose un petit jeu avant de remplir cette mission (je dis bien avant, pas à 
la place!) :  

 

CRÉER UN JEU DES 8 ERREURS ! 
 

PRINCIPE : Faire une photo de sa chambre avec ton téléphone, puis déplacer, enlever 
quelques objets (8 modifications)  reprendre une photo du même endroit ! Réaliser 

un montage sous la forme de vos deux photos placées côte à côte. Donner un titre au 
travail. 
(Pour mettre en page les 2 photos, vous pouvez utiliser l’appli « Pic Collage » !) 

 
Il nous faudra exercer nos talents d'observation, comparer et scruter les deux images 

afin de déceler les différences entre les deux.  
 

Vous devrez m’envoyer votre travail par email (nicolas-pi.simonin@ac-strasbourg.fr 
Objet du message : « Jeu » puis votre nom, prénom, classe et le titre.) pour le jeudi 

26 mars 2020. Les meilleures propositions intégreront, avec votre autorisation, un 
diaporama sur le site du collège. 

 
Le travail sera évalué selon les critères suivants: 

 

– Originalité de la prise de vue (cadrage, point de vue, etc.) :  / 6 

– Réalisation des 8 changements      / 2 

– Subtilité des différences, des erreurs :     / 4 

– Qualités techniques des photos (lumière, netteté, etc.):  / 4 

– Qualité technique du montage :     / 1 

– Titre :         / 2 

– Rendu à temps :         / 1 

 
Et courage, pour le rangement de la chambre ! 

 

 

 



Je l’ai testé pour vous, avec mon bureau… vous verrez, que garder le même  

cadrage n’est pas facile ! (Par contre, j’ai fait + 8 erreurs) 
 

 

 



Ursus Wehrli est obnubilé par l'ordre et s'amuse à ranger ou ordonner les éléments 

de photos, ou de tableaux célèbres. 

  

  

 

 

 

« Le monde rangé » d’Armelle Caron 


